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INTRODUCCION

En nuestra sociedad la imagen se ha vuelto muy importante, propuestas como la novela
grafica consiguen llegar a més personas. En México la apertura de este género ha sido
lenta, sin embargo, al ser atractivo, accesible y novedoso, ayuda a promover los clasicos en
nuevas generaciones, que en su formato original no alcanzan un publico cautivo. La novela
grafica puede provocar el acercamiento a la obra literaria ya que, en una sociedad visual,
este género contribuye a la transmision de la literatura, que reactualiza las obras e invita al
lector a acercarse al texto original; ademas de ser un apoyo didactico para personas de todas
las edades. Un género que en la actualidad se incluye en las politicas editoriales del estado

mexicano.

Para entender la influencia y amplitud del género se consideraran las bases y
antecedentes de la novela grafica en un primer momento; se analizara el manejo de ambos
lenguajes —imagen y palabra- en la adaptacidn de una narracidn ya existente a este género.
Se buscara definir a la novela grafica en su ambito artistico y editorial y responder a

preguntas como quienes la crean, la editan, la hacen accesible y a que publico va dirigido.

Se estudiara también, la novela grafica en funcion de categorias problematicas con el
canon literario, también como obra derivada. Se hara un estudio de caso con dos novelas
graficas: Los bandidos de rio frio de Manuel Payno y su adaptacién de la novela literaria
hecha por F. G. Haghenbeck y cuyas ilustraciones fueron hechas por Bernardo Fernandez
(BEF) en una coedicion de la Direccion General de Publicaciones de Conaculta y Editorial

Resistencia; como ejemplo de un acierto editorial para la propaganda del texto en su



version original, comparandola con anteriores ediciones ilustradas de la misma obra; y la
adaptacion de Complot mongol de Rafael Bernal, adaptacion hecha por Luis Humberto
Crosthwite e ilustrado por Ricardo Pelaéz, cuyo primer numero fue publicado por editorial

VID y posteriormente cancelado por diferentes circunstancias.



